Regulamin serwera

NewLife

§1 Ogolne Zasady Serwera.

1.1 Wchodzac na serwer zobowigzujesz sie do przestrzegania regulaminu.

1.2 Nieznajomos¢ regulaminu nie zwalnia Cie z jego przestrzegania.

1.3 Zabrania sie korzystania z jakichkolwiek skryptow, cheatéw, exploitow,

bugow lub urozmaicen w plikach dajgcych przewage w grze.



1.4 Nieznajomos¢ medycyny nie zwalnia z konsekwencji odegranych ran.

- Przykfad: odegranie bardzo ciezkich ran, ktére mogg usmiercic, postac
(Jezeli nie masz pewnosci co odegrac, pozwol odegrac¢ graczowi, ktory

sie na tym zna - EMS).

1.5 Kazdy gracz chcacy usmierci¢ swojg postaé powinien zgtosic to do
administraciji.
- Zakazuje sie usmiercania postaci aby unikng¢ konsekwencji IC, usungé

minus na koncie bankowym!

- Osoba usmiercajgca swojg posta¢ zobowigzana jest do napisania

ticketa z informacjg odnosnie CK!

1.6 Zakazuje sie obrazania administracji serwera pod kazdym wzgledem.

Chyba, ze administrator wyraza na to zgode w sposob zartobliwy.

1.7 Administrator nie musi podawac¢ powodu, do zbanowania gracza

§1.2 Sprawy do administracji serwera.

1.2.1 Wysyiajac ticket na discord jako oskarzyciel musisz posiada¢ nagranie,

ze swojej perspektywy lub perspektywy osoby tamigcej regulamin.

1.2.2 Jezeli zostate$ oskarzony, a nie masz nagrania udowadniajgcego twojg

niewinnos¢ mozesz zosta¢ uznany za winnego.
Od o0s6b ktore biorg udziat dyskusji wymaga sie kultury wypowiedzi.

Otwieranie zgtoszen kilku/kilkunastokrotnie o tej samej sytuacji grozi

wykluczeniem z serwera.



- Otwieranie zgtoszen bez konkretnych dowodéw oraz dobrego powodu
bedzie karane!
- Otwieranie zgtoszen po uzyskaniu finalnej odpowiedzi od administratora

bedzie karane!

1.2.5 Po otrzymaniu informacji o restarcie serwera oraz po kazdym restarcie

serwera obowigzuje 10-minutowy okres immunitetu.

- Nie rozpoczynamy zadnych aktywnosci przestepczych.
- Wyjatkiem od reguty jest wczesniej rozpoczeta akcja hostylna, ktora

zostata przerwana przez restart serwera.

1.2.6 Wszelkie znalezione btedy na serwerze muszg by¢ natychmiast
zgtaszane Administracji za pomocg systemu zgtoszen (ticketéw badz

zgtoszenh /report), a ich wykorzystywanie jest surowo zabronione.

§2 Zasady serwera.

Wchodzac na serwer jestes zobowigzany/a wcieli¢ sie w swojg postac.

- Modulowa¢ gtos, odgrywa¢ emocje, strach itp. itd.
2.2 Kazda akcja agresywna powinna by¢ przemyslana i stosowna do miejsca,
otoczenia.
Rozpoczecie akcji agresywnej na terenie miasta moze miec pdzniejsze
konsekwencje IC.

Zakazuje sie wychodzenia z serwera podczas akcji RP - jesli w trakcie
wykonywanej akcji RolePlay zostaniesz wyrzucony z serwera, musisz zgtosic¢ to na
kanale #crashe. Po powrocie na serwer musisz odnalez¢ osobe, z ktérg prowadzites

akcje i jg kontynuowac.

2.4 Jedli uwazasz, ze inny gracz ztamat regulamin podczas akcji, doprowadz jg do

konca i zgtos sytuacje administracji poprzez ticket.



2.5 Zabrania sie ingerowania w akcje innych graczy bez uzasadnionego powodu w

kontekscie fabularnym (1C).

2.6 Zabrania sie uzywania podczas rozgrywki stow oraz obrazliwych zwrotow, ktore

sg sprzeczne z regulaminami platform streamingowych, a takze wszelkich
nienawistnych nawiagzan do religii, pochodzenia, ras, tolerancji i podobnych

zachowan.

- Wyjatkiem jest zamkniete grono, ktére wyraza zgode na takie zachowania.

2.7 Kazdorazowa che¢ odegrania znacznych zniszczen firmy, mienia nalezgcych do
gracza, musi zosta¢ poprzedzona ticketem w sprawie do administracji (z
wyjasnieniem co ulega zniszczeniu i z jakiego powodu). Gracz, ktérego mienie

zostato uszkodzone, zobowigzany jest do konsekwentnego odgrywania.

- Za nieznaczne zniszczenia traktowane sg np. malowane grafiti bez

wykonywania wiekszych szkod.

Zakazuje sie wykorzystywania mechaniki gry aby uzyska¢ przewage nad innymi

graczami.

Zakazuje sie uzywania kaskéw lub innych nakry¢ gtowy dajgcych przewage
podczas akgciji.
2.10 Zakazuje sie bezsensownego mordowania/bicia NPC. Wszystkich NPC
traktujemy jak normalnych graczy jesli nie mamy powodu to nie atakujemy lokalnych
obywateli.
Zakazuje sie ucieczki z akcji poprzez odrodzenie na szpitalu, dopoki LSPD lub

wroga grupa nie odjedzie z miejsca.

2.12 Jesli gracz chce, aby jego testament byt respektowany przez DOJ musi ztozy¢

go minimum tydzien przed $miercig postaci.

2.13 Zabrania sie intencjonalnego wysytania w wiadomosciach prywatnych [/w]
"kropek" wytgcznie w celu uwierzytelnienia tozsamosci gracza, a nastepnie
dreczenia go w prywatnych wiadomosciach oraz kreowania sytuaciji, ktore majg na

celu dezintegracje rozgrywki drugiego uczestnika.



- Jesli gracz ztamat regulamin, mozesz wysta¢ mu “kropke”, by potem
administracja miata tatwiejszy dostep do porozumienia sie z nim. Gdy

postanowisz napisac ticket na tego gracza, napisz jego nick oraz id z gry.

Na pracach legalnych nalezy jezdzic tylko i wytgcznie samochodami firmowymi

oraz by¢ ubranym w stroj roboczy.

Zakazuje sie by osoby crime zabieraty amunicje 40mm oraz wyrzutnie na
gumowe pociski. Policja uzywa tego jako paralizatora na dtuzszy zasieg. (Jednak
wiekszos¢ bedzie korzystac z paralizatorow.).

Zakazuje sie robienia jakichkolwiek skokéw przy uciekaniu jak i normalnej jazdy

Kazdy gracz co uda mu sie napad i stuzby porzadkowe nie przyjadg ma
oczekiwac w pojezdzie.

Zakazuje sie poddawanie innych graczy z broni mysliwskiej

Zakazuje sie wymuszania od gracza wyptacania pieniedzy z banku.

Zakazuje sie uzywania stownictwa polskiego podworka (Nie Méwimy idziemy

na oskie tylko na hood, dom)

§2.2 Drastyczne zasady serwera.

Rany state mozna zadawaé drugiemu graczowi jedynie po uzyskaniu od niego

zgody na czacie LOOC lub po otrzymaniu aprobaty od administrac;ji.

2.2.2 Zakazuje sie odgrywania gwattow i napasci na tle seksualnym bez zgody obu
stron biorgcych udziat w akcji. - W przypadku niestosowania sie do tej zasady

prosimy o szybkie informowanie administrac;ji!

2.2.3 Zeby zrobi¢ FCK innemu graczowi, trzeba napisa¢ podanie do administraciji z

bardzo dobrze wymienionym powodem takiej akcji RP.

2.2.4 Administracja ma prawo wykonac¢ FCK kazdej osoby bez podania
przyczyny/powodu.



§3 Komunikacja.

Czat OOC stuzy tylko i wytgcznie do informowania o btedach ktére

uniemozliwiajg nam prowadzenie akcji rp, rozgrywki.
- Np. musisz pilnie odejs¢ od komputera, zbugowates sie.

Do gry na serwerze wymagany jest sprawny, dziatajacy mikrofon.

- Administracja ma prawo wykluczy¢ gracza z rozgrywki po stwierdzeniu, ze
jego sprzet nie spetnia wymogow.
3.3 Akcje wykraczajgce poza mozliwosci skryptowe serwera nalezy odgrywacé za
pomocg komend /me, /do i /try.

Ktamanie uzywajgc komendy /do i /opis jest zabronione.

(W skrajnych przypadkach.) Na serwerze zakazuje sie "Trash-talku".

- Jest to zachowanie polegajace na uzywaniu przez gracza wulgaryzmow,
obrazliwych stéw lub wyjgtkowo negatywnych zwrotow. Taki sposob
komunikacji jest czesto wynikiem zdenerwowania. Uznaje sie za
nieodpowiedni jezyk stosowanie stow i zwrotéw, ktére w kontekscie RolePlayu
sg negatywnie postrzegane.

- Przyktady: "nie boli Cie?, lezysz to lez kurwo, 5 sam rozjeba*em
miernoty!,pustg dostat?!, potowe mam (sugerujgc potowe hp)";

- Powyzsze przyktady bedg brane jako wychodzenie z roli,

Dziatanie w sposoéb toksyczny, szerzenie nienawisci i brak szacunku wobec

innych osob skutkowaé bedg wykluczeniem z rozgrywki.

3.7 Podczas rozgrywki zakazuje sie przesiadywania na kanatach gtosowych

jakiegokolwiek komunikatora gtosowego.



§4 Tworzenie postaci.

4.0 Jesli odgrywac osobe czarnoskorg nie mozesz mieé wtosow w stylu ulizanych.
4.1 Po stworzeniu postaci nalezy immersyjnie jg odgrywac.

4.2 Przekazywanie majatku badz informacji miedzy postaciami w jakikolwiek sposéb
jest zabronione.

4.3 Przekazywanie lub pozbywanie sie majatkdéw przed planowanym usmierceniem
postaci lub zaprzestaniem rozgrywki jest zabronione.

4.4 Gracz jest zobowigzany do przemyslanego kreowania wtasnej postaci, nalezy
posiada¢ odpowiednig wiedze OOC oraz dotgczac do grup ktdre pasujg do niej
tematycznie.

4.5 Nie mozna posiadac kilku postaci, ktore nalezg do tej samej grupy, organizaciji
lub frakciji.

4.6 Zakazuje sie odgrywania:

- Podobnych/takich samych postaci do pozostatych, w tym usmierconych.
- Ztg samg grupg po usmierceniu postaci (przyktad: twoja postac¢ gtéwna
umiera, tworzysz postac kolegi/brata etc. ktéra dotgcza do tej samej ekipy co

usmiercona postac).

4.7 Kazdy gracz, ktéry ma zamiar odgrywac zwierze zobowigzany jest do napisania

odpowiedniego podania.

4.8 (Usuniecie postaci zwierzecia.) Kazdy gracz, ktéry ma zamiar odgrywac
zwierze - zobowigzany jest do rzetelnego odgrywania: zwierze nie moze naduzywac

komend narracyjnych, robi¢ PG na innych graczach.

- Przyktad: obwagchiwanie kazdego gracza i pytanie, czy pies moze wyczuc¢
jakie$ narkotyki, proch etc. (Narkotyki wyczuwajg tylko dobrze wyszkolone

zwierzetal)

4.8.1 W ekwipunku zwierzgt nie mogg znajdowac sie itemy, ktore w

prawdziwym zyciu nie miatyby racji bytu.

- Przyktad: réznego rodzaju bronie palne, biate, narkotyki, sprzet
elektroniczny w tym telefon!

- Wyjatki: K9 moze posiadac apteczke, ktéra jest przypieta do kamizelki,
GPS.

4.8.2 Zakazuje sie naduzywania bindéw, animacji.



4.8.3 (Lub Warn na postac zwierzeca.) Zakazuje sie udziatu zwierzgt w

akcjach agresywnych.
- Wyjatek: K9 pies policyjny.

Zakazuje sie tworzenia postaci w stylu tak zwanego bojowkarza.

§5 Narracja.

5.1 Komendy narracyjne i narracja:

Komendami narracyjnymi sg: /me/do/try/opis/opis2/med/globaldo

Komenda /opis opisuje jedynie stan fizyczny postaci - wyglad, rany, zapach
itd.

Animacje przedstawiajgce wykonywang czynnosc¢ nie muszg by¢ dodatkowo
podkreslane narracja.

5.2 Pojecia:

IC (In Character) - Wszystko co dzieje sie w grze.

OOC (Out Of Character) - Wszystko co dzieje sie poza gra.

MG (Metagaming) - Wykorzystywanie informacji pochodzgcych spoza gry.
Zmiana zachowania postaci, omijanie lub wykorzystywanie mechanik serwera
w oparciu, o informacje ktorych nie pozyskata nasza postac.

- Zmuszanie drugiej osoby do odegrania danej akcji RP
nie dajgc jej mozliwosci zareagowania lub ograniczenie jego pola mozliwosci
roleplayowych. Frakcje porzgdkowe takie jak LSPD/EMS majg prawo do
PowerGamingu.

LootRP - Okradanie os6b lub pojazdow "do zera".

RDM (Random Deathmatch) - Atakowanie innych graczy bez powodu IC.

VDM (Vehicle Deathmatch) - Celowe przejezdzanie innych graczy pojazdem.
- Bezcelowe prowokowanie policji.

- Bezcelowe prowokowanie crime.

- Préba wygrania za wszelkg cene poprzez wykonywanie
okreslonych dziatan.
- Wykorzystywanie mechaniki gry.



- Low RP - Staby poziom rozgrywki. (W tym przypadku administracja sama
decyduje jaki rodzaj kary dostanie osoba oskarzona.)

- - Opuszczenie rozgrywki podczas akcji RP.

- - Kazda sytuacja, ktéra w ocenie Administracji nie podlega pod gre
RolePlay i moze by¢ odpowiednio osgdzona, a jej uczestnicy ukarani. Za
FailRP uznawane sg meta zwroty tj. "Musze sie zamysli¢", "W moich
oczkach", “oponent”, “tapy tapy", "jeden lezy", "lezysz to lez" itp. Za FailRP
uznawane jest rowniez nieadekwatne odgrywanie ran do sytuacji, w ktérej
nasza postac zostata zraniona.

- - Poruszanie sie pojazdami po nawierzchni, do ktorej nie sg
przystosowane.

- NZ (Niepszanowanie zycia) - wcielajgc sie w posta¢ masz obowigzek dbac o
swoje zycie. Za NZ uznawane jest:

- Niepoddanie sie w sytuacji gdy celuje do ciebie 3 przeciwnikow.
- Ucieczka w sytuacji gdy osoba trzyma noz przy szyi.

§6 Taryfikator blokad.

2. Niebieski - 3 dni do max 7 dni blokady.
4. Czerwony - od 30 dni do permanentnej blokady.

Na serwerze podlega ten wiasnie taryfikator. W regulaminie, niektére
podpunkty majg inne kolory w zaleznos$ci od kary za niektore przewinienia.

§7. Limity

7.1 Maksymalna ilos¢ oséb z jednej zarejestrowanej grupy na akcji RP - 8 osob.

7.2 Maksymalna ilos¢ osob z jednej nie zarejestrowanej grupy na akcji RP - 4 0sob.

7.3 Porwanie pracownika frakcji moze odby¢ sie od min. 4 osob na stuzbie (LSPD,EMS).
7.4 Limit oséb podczas odbijania konwoju ze strony crime wynosi 8, ze strony PD 10.



7.5 Napad na sklep: 1-3 napastnikow / 2-4 LSPD / 2 max zaktadnikdw.
7.6 Narkotyki mozna sprzedawaé w max 2 osoby.

7.7 Napady na Jubiler /Bank Fleeca: 2-5 / 4-7 LSPD / 4 max zaktadnikow
7.8 Napad na CarDealera: 2-3 / 4-7 LSPD / 4 max zaktadnikéw



§8. Frakcje Publiczne

8.1 Medycy majg prawo do PG.

8.2 EMS ma catkowity zakaz odmawiania pomocy innym obywatelom, jesli nie istnieje
zagrozenie zycia dla medyka.

8.3 Zakazuje sie handlu przedmiotami nalezgcymi do ekwipunku frakc;ji.

8.4 Osoby ktore opuszczajg szeregi LSPD,EMS majg obowigzek odtozenia przedmiotow
oraz broni do szafek frakcyjnych.

8.5 Kazdy funkcjonariusz ma obowigzek szanowania zycia swojego, jak i kazdego cywila.



§9. Ubiér
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Podczas odgrywania RP nalezy ubiera¢ sie w imersyjny sposob co do akcji. (Na

przyktad na polowania nalezy ubrac sie w kolorach lasu.)



§10. Graffiti
Przyktad zakazanego graffiti

Zakazuje sie malowania graffiti w miejscach nie immersyjnych tj. okna,
wszystkie otwierane drzwi, w powietrzu i kazde inne miejsce ktore nie
wyglada naturalnie w swiecie GTA

Zakazuje sie malowania brzydkich byle jakich graffiti ktore wyglgdajg jak
brudnopis w zeszycie. (Graffiti ma by¢ sztukg uliczng - nie umiesz
zrobic tadnie to nie rob wcale)

Jesli Twoje graffiti nie przylega do sciany masz obowigzek je usung¢. W
przypadku gdy nie mozesz tego zrobi¢ przez btad skryptu zgtos sprawe
w ticket do administracji.

Zakazuje sie malowania obrazliwych graffiti przyktad "Je*a¢ LSPD"
(patrz punkt przyktad dozwolonego graffiti odnosnie artystycznych
karykatur).

Przykiad dozwolonego graffiti
Zezwala sie na malowanie réznych postaci z podpisem autora.
Zezwala sie na malowanie roznych znakdéw np. strefa wolna od broni.

Zezwala sie na malowanie logo gangow ulicznych (zakaz malowania
znakdw gangow z zycia realnego).

Zezwala sie na malowanie artystycznych nazw wiasnych.

Zezwala sie na malowanie artystycznych karykatur w celu wysmiania
innych postaci/frakciji.
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